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	JEU n°4 
	· DEFENDRE LE TRESOR
	Cycle 1 : MS  

	

	APPRENTISSAGES ATTENDUS :
	Oser entrer en contact.

Maintenir un partenaire au sol.

Respecter les règles de sécurité.

	DISPOSITIF ET TACHE : 


	Lieu : Les tapis sont organisés en praticable.
Matériel : cerceau, 3 foulards.

But pour l'élève: 

rapporter le trésor dans son camp / empêcher le vol du trésor.
	RÈGLE DU JEU

Un cerceau au centre avec trois foulards à l’intérieur (le trésor), 3 gardiens du trésor et 3 voleurs qui veulent le « rapporter chez eux » (définition de camps de voleurs aux coins du praticable).
A 4 pattes, les voleurs s’approchent, les gardiens les laissent s’emparer du trésor.
Ils doivent ensuite les empêcher de rapporter le trésor dans leur camp. 



	CONSIGNES
	CRITÈRES DE RÉUSSITE
	PLUS FACILE
	PLUS DIFFICILE

	Les gardiens ne doivent jamais toucher le trésor.
Respect impératif des règles d’or.

	1. Les attaquants rapportent les trésors dans les camps en moins de trois minutes
2. Les défenseurs empêchent les attaquants de récupérer le trésor

Un foulard rapporté = 1 point


	L’action des défenseurs :

Nombre de défenseurs 

supérieur au nombre 

d’attaquants.
L’action des attaquants :

Nombre d’attaquants 

supérieur au nombre de défenseurs.

	Entraver les joueurs : attacher les deux jambes avec un foulard.
Imposer des couloirs de déplacement aux attaquants.
Créer des rapports de force équilibrés ou favorables au défenseur.


	OBSERVATIONS

	Les règles d’or et l’échauffement sont décrits sur la fiche de  la situation repère
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