	Kayak
	LE CHAT ET LES SOURIS
	Cycle 3 - niveau 2 

	

	APPRENTISSAGES ATTENDUS :
	- se déplacer rapidement en ligne droite 
- anticiper sa trajectoire en fonction de celles des autres - s'organiser en tenant compte de l'espace arrière 
- pour le chat, organiser sa motricité afin de maîtriser sa pagaie et un autre objet.

	DISPOSITIF ET TACHE

	10 enfants, au maximum par jeu, sont répartis en groupes de niveau

2 refuges sont délimités par des repères latéraux.

Un foulard est passé dans la poignée arrière du bateau de chaque souris.
Au signal, les souris doivent changer de refuge en traversant la zone dangereuse,

sans que le chat parvienne à prendre leur foulard.

Une souris dont le foulard est pris devient chat..

	CONSIGNES
	CRITERES DE REUSSITE
	PLUS FACILE
	PLUS DIFFICILE

	- Vérifier la position des bateaux avant de donner le signal.

- Autoriser les déplacements en tous sens.

- Interdire les chocs entre bateaux.
	Souris 

Traverser sans se faire prendre le foulard.

Chat 

Attraper rapidement le foulard d'une souris.


	Pour le chat 
- élargir la zone dangereuse
	Pour le chat
- réduire la zone dangereuse

- les déplacements sont autorisés seulement en avant.

Pour les  souris
- les déplacements sont autorisés seulement en avant.

	OBSERVATIONS
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