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MODULE BOULES au cycle 3


La Rencontre Inter Écoles
Pour deux classes sur une demi-journée

Répartition en groupes de 6 élèves.
Rappel des règles de sécurité et distribution du matériel.
Passation des consignes d’organisation et de jeu dans les ateliers.

Trois phases dans lesquelles il faudra marquer le plus grand nombre de points

Atelier TIRER La rivière, le massacre et les tapis
Atelier POINTER : la maison, les couloirs et les rectangles
Atelier découverte du TIR EN NAVETTE : le morpion
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	Dans chaque équipe de  six (un tireur, deux arbitres, deux ramasseurs de boules et un chronométreur) 

Effectuer  un parcours délimité par des plots : pendant la course, le tireur doit enchaîner 8 tirs en navette et il est chronométré. Les rôles de chacun sont inversés tout au long du jeu.

Le lanceur : effectuer le parcours en  tirant de la zone de lancer vers le tapis ; continuer la course pour prendre la boule tendue par un camarade ou posée sur un porte-boules et  tirer à nouveau dans l’autre sens. Au total,  lancer huit boules en  essayant de  toucher un maximum de cibles (tapis ou cônes).

Le chronométreur : mesurer le temps mis par le lanceur.

Codification : Nombre de tirs réussis. Temps mis pour effectuer le parcours.
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