Équipe EPS 71
http://perso.wanadoo.fr/eps.71
FOOTBALL - cycle 3


LA SITUATION REPÈRE (ÉVALUATION)
Nous entendons par situation repère (SR) une situation d’évaluation généralement  présentée sous la forme d’un jeu. Elle est construite de manière à ce que la réussite de l’élève dans cette situation témoigne des apprentissages qu’il a construits au cours du module.
Cependant, pour prendre en compte la diversité des mises en œuvre de l’EPS dans les écoles : ressources locales, faisabilité, expérience de l’enseignant dans l’APSA… nous en proposons une utilisation élargie à trois types de procédures que vous pourrez trouver expliquées dans l’article apsa_SR_definition.
Le livret de l’élève est à renseigner de retour en classe, à la fin de chaque séance.
	Dispositif et tâche

Foot - ball : le double score en match

Tournoi par poules de quatre équipes mixtes composées de 5 joueurs sur des terrains tracés dans les largeurs de terrain de hand, sur un  terrain de basket, ou sur ¼ foot.  

Quand une équipe est en attaque (en possession du ballon), elle est composée de 5 joueurs de champ. Quand une équipe est en défense (n’est pas en possession du ballon), elle est composée de 4 joueurs de champ et un joueur devient gardien de but.

Pour qu’un but soit comptabilisé tous les joueurs de l’équipe en attaque doivent être dans le demi terrain de l’équipe adverse.

Le décompte des points s’effectue en double score : 1 but compte 1 point et 1 buteur compte 1 point*.
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	Consignes
	Auto arbitrage : quand un joueur fait une faute il arrête le jeu en la signalant par une position arrêtée et un bras levé. 

Les scores sont notés par chaque équipe sur l’affiche collective à chaque fin de match.

	Buts pour l’élève
	Jouer au service de l’équipe et non l’inverse  en utilisant les ressources collectives : les espaces libres, le surnombre, les coéquipiers bien placés. Faire les bons choix : progression individuelle, dribble, passes, tirs.
Jouer un rôle adapté en défense ou en attaque.
Jouer dans le respect des règles

	Critères de réussite
	Gagner la partie.

Marquer au moins 2 buts dans un match du tournoi selon les règles de validation des buts et du double score.
Pas de conflit et de problème d’arbitrage.


* Si par exemple, les deux équipes terminent sur un score d’égalité (3 buts à 3) et qu’un même joueur a marqué les 3 buts pour une équipe alors que dans l’autre les 3 buts ont été marqués par 3 joueurs différents, on comptera : 3 buts + 1 buteur = 4 points pour l’équipe et 3 buts + 3 buteurs = 6 points pour l’équipe.
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