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La situation repère (évaluation)

Nous entendons par situation repère (SR) une situation d’évaluation généralement  présentée sous la forme d’un jeu. Elle est construite de manière à ce que la réussite de l’élève dans cette situation témoigne des apprentissages qu’il a construits au cours du module.

Cependant, pour prendre en compte la diversité   des mises en œuvre de l’EPS dans les écoles : ressources locales, faisabilité, expérience de l’enseignant dans l’APSA… nous en proposons une utilisation élargie à trois types de procédures que vous pourrez trouver expliquées dans l’article apsa_SR_definition. 
Le livret de l’élève est à renseigner de retour en classe, à la fin de chaque séance.

	Dispositif et tâche

NIVEAU 1 : Les élèves sont par paires : un équipier (à la voile) et un barreur.

Réaliser un parcours au vent portant (travers ou arrière) en partant de l’embarcadère et y revenant après être allé tourner une bouée et avoir mis à la cape dans la porte rouge sur le retour. 

NIVEAU 2 : les élèves sont seul sur chaque bateau et tiennent la voile et la barre.
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	Consignes
	· Choisir et vérifier les bateaux, le matériel et l'équipement.

· Respecter l’espace d'évolution, l’ordre de passage, les lieux de regroupement.

· Respecter la position des bouées, les zones de départ et d'arrivée.

· Respecter l’environnement : la faune, la flore, et les autres utilisateurs.

	Buts pour l’élève
	· S'équiper seul (ou en doublette) et vérifier son matériel (en doublette).

· Prendre en compte l’environnement et les autres.

· Être autonome pour embarquer et débarquer

· Suivre un itinéraire et faire les manœuvres imposées avec aide, sans aide, avec une contrainte de temps.

	Critères de réussite
	· Se présenter auprès de l'adulte dans les conditions qui permettent d'embarquer.

· Signaler les difficultés des autres et les assister.

· Ne pas lâcher son bateau et ne pas chavirer à l'embarquement.

· Réaliser le parcours sans faute en équipage (niveau 1) puis seul (niveau 2) sans interruption du déplacement autre que celles prévues dans le parcours. Réaliser le parcours avec une contrainte de  temps.
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