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moutons                               loup

Lieu : salle, cour, plateau, terrain de sport…

Matériel : 1 dossard permettant d'identifier le loup


But :

Pour les moutons, rentrer dans la bergerie sans se faire toucher par le loup.


Règle :

Loup et moutons se promènent. Les moutons interrogent le loup : "Loup, quelle heure est-il?"

Le loup répond l'heure de son choix et la promenade continue jusqu'au moment où le loup répond : "il est minuit".

A ce moment tous les moutons doivent courir vers la bergerie. Ceux qui sont touchés avant d'y entrer deviennent loups.

Le jeu se poursuit jusqu'à ce qu'il ne reste plus que quelques moutons.

Décompte des points :

Perte d'un point sur un capital de début de partie à chaque fois qu'un mouton est touché.


( Ce jeu est une variante de "prom'nons nous dans le bois".

( Modifier les dimensions et la forme de la bergerie.

MINUIT DANS LA BERGERIE





I - Situation de départ








II - Déroulement du jeu départ





BERGERIE
































III - Variantes 








