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Des cerceaux posés au sol forment un grand cercle.

Au centre de celui-ci se trouve un cerceau qui figure le "cercle honteux" dans lequel il ne faut pas se retrouver.

Le nombre total de cerceaux correspond au nombre d'enfants.

Lieu : gymnase, cour d'école (25m x 15m)

Matériel : cerceaux (autant que de joueurs)


But :

Eviter de se retrouver dans la maison centrale

(le cercle honteux).
Règle : 

Au départ du jeu, chaque enfant est placé dans un cerceau qui représente sa maison, l'un d'eux est emprisonné dans le "cercle honteux".

Au premier signal, donné par le prisonnier, tout le monde doit quitter sa maison et se promener entre les cerceaux.

Au second signal, toujours donné par le même joueur, chacun essaie de retrouver une place dans un cerceau sur le cercle.

Celui qui n'en a pas trouvé vient dans le cercle honteux.

C'est lui qui donne le nouveau signal.

Décompte des points :

Perte d'un point sur un capital de début de partie à chaque fois qu'un joueur se retrouve dans le cercle honteux.


( L'animateur donne lui-même le signal.

( On ne peut pas aller dans les maisons de chaque côté de la sienne.

( Avec des foulards et des cerceaux de couleur, on ne peut aller que dans une maison de même couleur que son foulard.

( Jouer par équipes de 2 enfants qui se donnent la main sans se séparer.

LE CERCLE HONTEUX





I - Situation de départ








II - Déroulement du jeu départ











III - Variantes 


























